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Ziel: ein einfacher Bewerb, mit allen Modellen fliegbar, ohne Stress, nur Spaß. 
Zugelassen sind alle Modelle mit Verbrennungs-, Elektromotor oder per Hoch-
start. Nicht zugelassen sind Slow-Flyer, Schleudersegler, Hubschrauber. (Und 
Luftschiffe :-)) 
 
Wertung: Durchgänge: 3 je Durchgang 4 Starts mit 4 Landungen innerhalb von 
5 Minuten. 
 
Zentrumspunkt =    1m 
Kreis Ø             =  30m 
 
Zeichnung NICHT 
Maßstabgetreu 
 
Punkte für Aufsetzen 
im Kreis:  1m = 100 
                  3m =  80 
                  5m =  60 
                  7m =  40 
                10m =  30 
                15m =  20 
                30m =  10 
 
 
 
 
Statt dem Landekreis können bei Bedarf auch parallele Linien zur Landebewer-
tung in den vorgegebenen Abständen verwendet werden. 
 
Als „Landung“ gilt die erste Bodenberührung des Modells. 
Maximale Punktezahl je Durchgang: 400, Stechen 1: 300, Stechen 2: 200. 
 
Bei Punktegleichheit entscheidet: 
1) Die größere Anzahl der Landungen im 1m-Kreis 
2) Ein Stechen mit 3 Starts / 3 Landungen innerhalb 2 min. 
3) Ein Stechen mit 2 Starts / 2 Landungen innerhalb 1 min. 
 
Preise: Pokale & Urkunden für die ersten 3, Sachpreise für die Plätze. Die 
Auswertung wird von 2 Landerichter (von den Teilnehmern selbst bestimmt, 
können je Durchgang gewechselt werden) durchgeführt. 
 
 
Bitte lest Euch diese Beschreibung in Ruhe durch.       Danke! 
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